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27年間 経験タイトル・業務1
1997年：DearDog2（PC）

1998年：パーラープロ7（PS1）

1999年：MJ2カウントダウンバンパイアーズ（PS1）

2000年：つぐない（PS2）

2001年：アークザラッド・精霊の黄昏（PS2）

2003年：アークザラッド・ジェネレーション（PS2 オンライン）

2004年：タイトル未定格闘ゲーム（中止）（PS2）

2005年：フロントミッション5（PS2）

2005年：スクウェアエニックス・共通開発部参加

2005年：ドラゴンクエスト10（Wii オンライン）

2007年：テイルズ作品（DS）

2008年：天誅4（Wii）

2008年：FINAL FANTASY13 ツール開発

2009年：天誅4（PSP）

2009年：Zipang（PC オンライン）

2010年：SpeedTouchColors（スマホ）

2010年：侍道4（PS3）

2010年：グラディエーターバーサス（PS3）

2011年：ファイナルファンタジーシリーズ作品（中止）（スマホ）

2011年：忍道2（PSVita）

2011年：墨鬼（PSVita）

2011年：タイトル未定横スクロールアクション（中止）（PSVita）

2012年：RAIN（PS3）

2012年：宇宙戦艦ヤマト 復活篇（3Dアニメムービー）

2012年：スクウェアエニックスのビッグタイトル（中止）（スマホ）

2012年：幻塔戦記グリフォン（スマホ）

2013年：マーザ・アニメーションプラネット用

キャラクタービューワ（スマホ）

2013年：聖剣伝説 RISE of MANA（スマホ）

2013年：スマホでゴルフ！ ぐるぐるイーグル（スマホ）

2013年：ゴッドオブスフィア（スマホ）

2013年：3Dカーカタログ（スマホ）

2014年：新感覚ジュエリー占い（スマホ）

2014年：3D不動産カタログ（スマホ）

2014年：未発表欧米大手音楽ゲーム（マルチ）

2014年：未発表アクションゲーム（マルチ）

2014年：マンモンラン 爆走のヴァルハラゲート（マルチ）

2015年：未発表大型ソーシャルゲーム（マルチ）

2015年：朱里みらい励ましアプリ（マルチ+テレビCM番組）

2015年：ガールフレンド（♪）

2015年：ボーイフレンド（仮）きらめき ノート

2016年：神秘の水晶占い・アメイジングクリスタル

2016年：Clash of Oni Online(HTC VIVE)

2016年：RichRoomVR(GearVR)

2016年：Graniオフィスツアー

2017年：歩行、自転車、自動車のVR

2017年：VRのホラーゲーム

2017年：VRのシューティングゲーム



27年間 経験タイトル・業務2
2017年：ヘーベルハウスVR案件

2017年：ジャンプフェスタ2017遊戯王VR

2017年：四日市野球VR

2017年：ワトソン会話AI

2017年：OCR自動スキャンシステム

2017年：Hololens（ホロレンズ）テックデモ

2019年：自閉症VR

2019年：日本トリムAR

2019年：弥助NINJA VR

2020年～2022年：大型スマホゲーム開発（複数タイトル）

2021年：有名デジタルアート開発

2021年：大手研究所シミュレーター開発

2022年：画像認識を使った自動化研究開発

2023年：バーチャル展示場開発

2023年：バーチャル東京タワー開発

2024年：Mayaでのツールサポート開発

2024年：PS5未発表タイトル開発

2024年：占いAI(機械学習)チャットボット開発



各種対応可能ソフト・技術
対応可能ソフト

Unity3D
MAYA
3dsMax
FumeFX
Softimage3D
Mudbox
LightWave3D
VisualStudio
Photoshop
Illustrator
AfterEffects
Premiere
Gamebryo
Xcode
MonoDevelope
Eclipse
BISHAMON
ParticleIllusion

デザインディレクション
各種モデリング（ハイポリゴン）
各種モデリング（ローポリゴン）

3Dライティング
3Dレンダリング
ビデオポスト処理
UI デザイン
ゲームテクスチャ
レンダリングエフェクト
ゲーム用エフェクト
3Dキャラクター制作
3D背景制作
モーション制作
レベルデザイン
画像レタッチ
各種動画編集

デザインスキル

テクニカルディレクション
C
C#
JavaScript
MAYA MEL
3dsMaxスクリプト
HLSL
ShaderLab
ShaderForge
PhotonCloud
Objective-C
Unity開発全般
ノードベースのShader開発
NGUI
iOSアプリ開発
Androidアプリ開発
WindowsPhoneアプリ開発
PC、Macゲーム開発
各種VRコンテンツ開発

プログラムスキル

画像認識のAI開発
各種描画高速化提案
各種自動化処理提案
サウンド編集
広東語を使った業務
北京語を使った業務

その他



品質・サンプル（レンダリング）



品質・サンプル（エフェクト）



品質・サンプル（シェーダ＆背景）



品質・サンプル（3Dカタログアプリ）



品質・サンプル（ゴッドオブスフィア）



品質・サンプル（RichRoomVR）



所属デザイナー代表作品1



所属デザイナー代表作品2
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